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2898 ‐ الألعاب الإلترونية

السؤال

ما حم اللعب أو السماح للأطفال باللعب ف الألعاب الإلترونية المنتشرة والمتعددة كالت تنتجها شركات سون ونينتندو

وغيرها .

الإجابة المفصلة

الحمد له.

النّاظر ف هذه الألعاب يجد أنها تعتمد عل المهارات الذهنية والتصرفات الفردية .

وهذه الألعاب مختلفة النواح ، متعددة الجوانب : فمنها حروب وهمية تدرب عل التصرف ف الأحوال المشابهة ، أو تقوم

عل التحفّز للنجاة من المخاطر وقتال الأعداء وتدمير الأهداف والتخطيط والمغامرة والخروج من المتاهات والهرب من

الوحوش وسباقات الطائرات والسيارات والمراكب واجتياز العوائق والبحث عن النز ومنها ألعاب تنم المعلومات وتزيد

الاهتمامات كألعاب الفكّ والتركيب وتجميع الصور المجزأة والبناء والتلوين والتظليل والإضاءة .

: م الشرعالح

الإسلام لا يمنع الترويح عن النّفس وتحصيل اللّذة المباحة بالوسائل المباحة والأصل ف مثل هذه الألعاب الإباحة إذا لم تصدّ

: مات فيها ‐ ومن ذلك ما يلم ‐ وما أكثر المحرأمر محر الوالدين وإذا لم تشتمل عل كإقامة الصلاة وبر عن واجب شرع

‐ الألعاب الت تصور حروبا بين أهل الأرض الأخيار وأهل السماء الأشرار وما تنطوي عليه مثل هذه الأفار من اتّهام اله

تعال أو الطعن ف الملائة الرام .

‐  الألعاب الت تقوم عل تقديس الصليب وأنّ المرور عليه يعط صحة وقوة أو يعيد الروح أو يزيد ف الأرواح بالنسبة

للاعب ونحو ذلك وكذلك ألعاب تصميم بطاقات أعياد الميلاد ف دين النصارى .

‐  الألعاب الت تقر السحر أو تمجد السحرة .

‐  الألعاب القائمة عل الحقد عل الإسلام والمسلمين كاللعبة الت يأخذ فيها اللاعب إذا قصف مة 100 نقطة وإذا قصف

بغداد خمسين وهذا .
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‐  تمجيد الفار وتربية الاعتزاز بهم كالألعاب الت إذا اختار فيها اللاعب جيش دولة كافرة يصبح قويا وإذا اختار جيش دولة

عربية يون ضعيفا وكذلك الألعاب الت فيها تربية الطّفل عل الإعجاب بأندية الفّار الرياضية وأسماء اللاعبين الفرة .

‐  الألعاب المشتملة عل تصوير للعورات المشوفة وبعض الألعاب تون جائزة الفائز فيها ظهور صورة عارية . وكذلك

إفساد الأخلاق ف مثل الألعاب الت تقوم فرتها عل النجاة بالمعشوقة والمحبوبة والصديقة من الشرير أو التنّين .

‐  الألعاب القائمة عل فرة القمار والميسر .

‐ الموسيق ومعلوم تحريمها ف الشريعة الإسلامية .

‐ الإضرار بالجسد كالإضرار بالعينين أو الأعصاب وكذلك المؤثّرات الصوتية الضارة بالأذن وقد أثبتت الدراسات الحديثة أنّ

هذه الألعاب تُحدث إدمانا وإضرارا بالجهاز العصب وتُسبب التوتّر والعصبية لدى الأطفال .

‐ التربية عل العنف والإجرام وتسهيل القتل وإزهاق الأرواح كما ف لعبة دووم المشهورة .

‐  إفساد واقعية الطّفل بتربيته عل عالم الأوهام والخيالات والأشياء المستحيلة كالعودة بعد الموت والقوة الخارقة الت لا

وجود لها ف الواقع وتصوير الائنات الفضائية ونحو ذلك .

وقد توسعنا ف ذكر الأمثلة عل المخاطر العقدية والمحاذير الشرعية لأنّ كثيرا من الآباء والأمهات لا ينتبهون لذلك فيجلبونها

لأولادهم ويلهونهم بها .

وينبغ التنبه إل أنّ هذه الألعاب الإلترونية لا تجوز المسابقة فيها بعوض ‐ ولو كانت مباحة ‐ لأنها ليست من آلات الجهاد

، ولا فيما يتقوى به ف الجهاد . واله تعال أعلم


